


ATELIER TECHNIQUE

LOGICIELS DE DESSIN ET CONCEPTION :
COMPRENDRE AVANT DE CHOISIR



Résumé

Avec l'évolution des technologies et des outils numériques, il est devenu crucial de 
maîtriser les logiciels de conception spécifiques à la métallerie. 
Cet atelier fera un tour d'horizon de l'utilisation de ces logiciels, en mettant l'accent sur 
les fonctionnalités clés, les techniques de modélisation avancées et les méthodes 
d'optimisation des processus de conception.
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QUI PARTICIPE A L’ATELIER ?
 4 questions pour savoir à qui l’on s’adresse



QUI PARTICIPE A L’ATELIER ?
 Quelle est la taille de votre entreprise ?

28 votes



QUI PARTICIPE A L’ATELIER ?
 Etes-vous équipés d’un logiciel de CAO 2D ?

27 votes

 Etes-vous équipés d’un logiciel de CAO 3D ?

27 votes



QUI PARTICIPE A L’ATELIER ?
 Etes-vous l'utilisateur direct de l'outil de CAO ?

27 votes



ÉTAT DES LIEUX
 Sondage : stagiaires CQP « Concepteur - dessinateur en métallerie »

• 18 réponses sur 40 questionnaires

11%

28%

61%

TAILLE D’ENTREPRISE

1 à 2 personnes

3 à 10 personnes

plus de 10
personnes

QU’ATTENDEZ-VOUS D’UN LOGICIEL 
DE CAO POUR LA MÉTALLERIE ?
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SOMMAIRE 

Techniques de CAO 3D
 Comment modéliser ?

Exploitation du modèle = 
 Pour faire quoi ?

Environnement du projet
 Avec qui interagir?

Une démarche d’entreprise
 Quel(s) utilisateur(s) du logiciel?



Fondamentaux de la CAO :

utiliser la 3D



Les essentiels de la 3D en CAO

 Les attendus d’un outil de CAO =
 Visualisation
 Précision
 Documentation

 Les types de logiciels =
 2D/3D
 Statiques
 Configurateur
 Paramétriques

 Les plus de la 3D =
 Aspect paramétrique
 Synchronisation des plans avec le modèle
 Approche objet



Visualisation



Précision



Documentation

https://app21.connect.trimble.com/tc/api/2.0/s/RqkEo_qTmlc1Ycwc2IpPTpGxrYg_d81R-dbOabi2bX9dsZMki0VzpSWbXs34X8Xg


Les types de logiciels



Logiciel 2D



Modelage



Modelage



Conception assisté par ordinateur



Conception assisté par ordinateur



Conception assisté par ordinateur



Fonctions généralistes : l'esquisse

 Esquisse et extrusion
 Création de tôles et de profils
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Fonctions généralistes : l'esquisse
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Fonctions généralistes : l'esquisse de tôlerie

 Esquisse et extrusion
 Création de tôles et de profils



Fonctions généralistes : l'esquisse de tôlerie

 Esquisse et extrusion
 Création de tôles et de profils



Fonctions généralistes : actions simples

 Découpe et perçage
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Fonctions généralistes : actions simples
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Fonctions généralistes : actions simples
 Découpe et perçage

S



Fonctions généralistes : module de tôlerie

 Esquisse et extrusion
 Création de tôles et de profils



Fonctions généralistes : actions simples

 Pliage & calcul de développé



Fonctions généralistes : actions simples

 Pliage & calcul de développé



Fonctions généralistes : actions simples

 Assemblage soudé



Fonctions généralistes : actions simples

 Assemblage soudé



Fonctions généralistes : les bibliothèques

 Bibliothèque : profils, quincaillerie, boulonnerie
 Profils : laminés, tubes, menuiserie....
 Quincaillerie : joints, accessoires...
 Boulonnerie normalisée...



Notion de dépendances
 Arbre de construction



Notion de dépendances
 Créer des contraintes entre les éléments



Notion de dépendances
 Créer des contraintes entre les éléments

IPE 300  HEA 400



Modélisation paramétrique

 Concept : Automatiser la mise en place
 Enjeu : gestion des modifications



Modélisation paramétrique



Modélisation paramétrique



Assemblage



Types de modélisation 3D

 Approche généraliste  volume  Approche métier  objet

Plat 20x50
Acier S235J0

Découpes

Soudure

Platine 100x100x10
Acier S235J0



Approche métier



Outils métier pour la métallerie



Configurateur



Configurateur d’assemblage



Configurateur d’escalier



Configurateur de géométrie



Les modules ou composants ouvrages intégrés E



Les modules ou composants ouvrages intégrés



Exploitation du modèle :

pourquoi faire ?



La mise en plan 2D et les nomenclatures

 Création de vues 2D
 Cotation
 Repérage et étiquettes

 Automatisme = lien modèle - dessin
 Mise à jour / gestion des modifications

 Plans d’ensemble
 Plans de production
 Nomenclature

 Débit
 Sous-ensembles soudés
 Fichiers de découpe
 Fichiers de lignes de perçage

 Gestion des documents dans la globalité



Plan d’ensemble



Plan d’assemblage



Croquis de débit



Nomenclatures

 Quantitatifs détaillés
 Liste d’appro, liste de débits, liste de boulonnerie, feuilles de coupes…. 



Fabrication

 Export vers mise en barres
 DSTV : langage commun pour les machines de débit/perçage



Fabrication

 Export vers mise en tôles
 Format Dxf pour les logiciels d’imbrication



Le rendu 3D

 Visualisation
 Rendu photo réaliste

 Texture
 Insertion dans une photo



Le rendu photo-réaliste

Matériau
ACIER

Matériau
VERRE

 Applications de texture aux objets



Le rendu photo-réaliste



Le rendu photo-réaliste



Environnement du projet :

comment interagir ?



Interface projet/existant/chantier

 Modèle de référence
 2D/3D
 Géo-référencement
 Visualisation (masquer un calque)
 Accroche sur le fichier de référence
 Formats compatibles
 Conversion en objets natifs

 Nuages de points
 Intégration
 Visualisation / manipulation /accroche
 Points d’implantation

 Import/export station totale

 Export BIM/IFC
 Intégration des données aux objets
 Standard/certification

 Autres formats d’export



Modèle de référence 2D



Modèle de référence 3D



Nuage de points



Nuage de points

 A quoi ça sert ?
 Intégrer un relevé complet et fiable dans le modèle
 gain de temps et limitation des erreurs

 Intégration ?
 Formats compatibles
 Géoréférencement

 Visualisation ?
 Limitation du volume affiché – Création de plans de coupe
 Densité et taille des points
 Interactions avec le modèle

 Modélisation ?
 Accrochage
 Reconnaissance d’objets : axes, plans, profilés….

Objet encombrant



Nuage de points – Visualisation et interaction

Affichage limité
à la zone utile

Interaction
nuage-modèle



Nuage de points – Modélisation de l’environnement

Mesure

Détection d’objets

Visualisation de plans



Nuage de points



Nuage de points



Collaboration

 Travail collaboratif :

 Accès au projet en mode visualisation
 Plateforme cloud
 Synchronisation

  Pour modéliser sur un même ouvrage
 En réseau
 À distance
 Utilisation du même logiciel, voire de la même version du logiciel (parler de la 

compatibilité des logiciels 3D)



Partage du modèle sur plateforme collaborative



Modélisation collaborative



Interopérabilité
 Liens avec logiciels externes

 Outils de calcul : dimensionnement, impact 
environnemental

 Outils de métré : devis, facturation, ERP, 
gestion

 Simples ou bi-directionnels : 
synchronisation et remontée d’infos



Interopérabilité
 Plugins

 Bibliothèque éditeur
 Enrichie par les utilisateurs 

 Personnalisé : 
 Existence d’une API
 Nécessite des compétences

informatiques



Démarche d’entreprise



Du côté de l’IT..

 Types de licence
 Monoposte
 Clé de licence sur serveur local ou distant
 Dongle
 Visionneuse native



Du côté de l’IT..

 Configuration matérielle
 Postes informatiques
 Serveur
 Connexion internet (pour les versions cloud)



Du côté de l’IT..

 Gestion informatique / entreprises avec plusieurs licences
 Droits d’accès/utilisateurs
 Gestion des versions de projet (plutôt dans l’aspect métier ?)
 Centralisation et mise à jour des bibliothèques
 Partage de configuration personnalisée (charte graphique) au niveau de 

l’entreprise et/ou du projet



Combien ça coûte ?

 Licence perpétuelle ou location mensuelle/annuelle, durée d’engagement
 Prix des mises à jour / coût annuel maintenance / mise à niveau
 Fonctions supplémentaires (version de base + modules à ajouter)
 Version d’essai (combien de temps), prêt de licence alternant/étudiant



Apprentissage

 Ergonomie, facilité de prise en main, côté intuitif inversement proportionnelle à la 
technicité du logiciel, compétences BE 

 Formation
 Autoformation (youtube), forums, communauté d’utilisateur
 Stages éditeur (impact coût et temps)
 Support, hotline
 Possibilité de recrutement de collaborateurs « prêts à l’emploi
 Prise en compte de la perte de productivité liée à la phase d’apprentissage



Conduite du changement

 Capacité d’engagement de l’entreprise : phase d’adaptation = ralentissement d’activité 
 trouver le bon timing

 Taille d’entreprise = est-il plus facile de conduire un changement seul ou à 
plusieurs ? 

 Type de marchés
 Conjoncture

 Adhésion des collaborateurs
 Surcharge de travail
 Perte de compétences & d’autonomie
 Question d’âge ? ou de personnalité ?  connaître ses collaborateurs



Conclusion



A retenir

 Pas d’outil universel, ni d’outil miracle
 Parfois 2 ou 3 logiciels coexistent et se complètent pour différents usages

 Fonctions très avancées  effort important pour le déploiement et la maîtrise
 Convergence des fonctionnalités
 Anticiper la phase d’appropriation
 Format propriétaire = une étape obligée



Merci à nos partenaires éditeurs de logiciel pour
leur contribution à la préparation de cet atelier



Questions ?



Merci pour 
votre attention​
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